bilsemanaokulu

Tanisma Fasikulu

10 beceriden ilk adimlar

20 etkinlik - her beceriden 2 kolay soru - 4-6 yas



<+ Tanmigma Fasikuli °

Veliye not

Bu Fasikulde bilsemanaokulu oyunundaki 10 becerinin her birinden en kolay iki soru var.
Cocugunuzun hangi oyunlari sevdigini ve nerede zorlandigini gérmek igin giizel bir
baslangig.

1. Her sorunun yonergesini gocugunuza yiksek sesle okuyun. Okumayi bilmesi gerekmez.

2. Cocugunuz dogru buldugu resmi daire igine alsin ya da numarasini soylesin.

3. GuUnde 2-4 soru yeterlidir. Kisa ve sik ¢alisma, uzun oturumdan daha verimlidir.

4. Takildigi soruda cevabi hemen soylemeyin. "Neyi degismis goriyorsun?" gibi bir soru

sorun.
5. Cevaplari sayFa 15'teki cevap anahtarinda bulabilirsiniz.

6. Son sayfada tam Fasikillerin ve oyunun nasil agilacagini bulabilirsiniz.

bilsemanaokulu bagimsiz bir egitim kaynagidir. Milli Egitim Bakanhgi (MEB) ya da BIiLSEM ile baglantil

degildir. Sorular 6zgiindir, resmi sinav sorusu degildir.
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~  Sekil Analojisi o
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Ustteki iki resme bak. ilk resim nasil degisti? Alttaki resim de ayni Kademe 1
" sekilde degisirse hangisi olur?
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) N Sekil Analojisi °

Ustteki iki resme bak. ilk resim nasil degisti? Alttaki resim de ayni Kademe 2
v sekilde degisirse hangisi olur?
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) Oriintu o

i Sekiller bir sira izliyor. Bos kutuya hangisi gelmeli? Kademe 1
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Sekiller bir sira izliyor. Bos kutuya hangisi gelmeli? Kademe 2
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) Sekil Tablosu °

' Tablodaki sekiller bir kurala gore dizilmis. Bos kutuya hangisi gelmeli?  kademe1
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-+ Sekil Tablosu °
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6 Tablodaki sekiller bir kurala gore dizilmis. Bos kutuya hangisi gelmeli?  kademe2
o
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»+  Farkh Olani Bul o
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7 Bu resimlerden biri digerlerinden Farkh. Farkli olani bul. Kademe 1
-
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8 Bu resimlerden biri digerlerinden Farklh. Farkli olani bul. Kademe 2
-
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+« GOlge Esleme °
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9 Bu seklin golgesi hangisi? Dikkatle bak ve bul. Kademe 1
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10 Bu seklin golgesi hangisi? Dikkatle bak ve bul. Kademe 2
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W Ayna @

ii Bu sekil aynaya bakiyor. Aynada nasil gorinir? Bul bakalim. Kademe 1
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ii Bu sekil aynaya bakiyor. Aynada nasil gorinir? Bul bakalim. Kademe 2
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4+ Tersini Bul °
o

Ii Bu desenin tersini bul. Boyali kareler bos, bos kareler boyali olsun. Kademe 1
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Bu desenin tersini bul. Boyali kareler bos, bos kareler boyali olsun. Kademe 2
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¢ Kup Sayma
A

Kag kup var? Say ve ayni sayida nokta olan kutuyu bul.
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16 Kag kip var? Say ve ayni sayida nokta olan kutuyu bul.
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ﬂ Sayilar @

17 Ustteki kutuda kag sekil var? Ayni sayida sekil olan kutuyu bul. Kademe 1
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18 Ustteki kutuda kag sekil var? Ayni sayida sekil olan kutuyu bul. Kademe 2
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< Resim Bellegi °

A

19 Sekillere iyi bak ve aklinda tut. Birazdan saklanacaklar. Veli: Ustteki Kademe 1
" kutuyu 5 saniye gosterin, sonra elinizle kapatin. Az 6nce hangisini

gordin? Bul bakalim.
20 Sekillere iyi bak ve aklinda tut. Birazdan saklanacaklar. Veli: Ustteki Kademe 2

" kutuyu 5 saniye gosterin, sonra elinizle kapatin. Az 6nce hangisini
gordin? Bul bakalim.
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Tanisma Fasikuli

Cevap anahtari

Dogru segenegin numarasi. Numaralar soldan saga sayilir.

Soru1

Soru 5

Soru 9

Soru13

Soru 17

Soru 2

Soru 6

Soru 10

Soru 14

Soru18

Soru 3

Soru?7

Soru 11

Soru15

Soru 19
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Soru 4

Soru 8

Soru12

Soru 16

Soru 20



Devami Yildo'yla!

10 tam Fasikiil: her beceride kolaydan zora 24 soru, toplam 240 soru
Sesli oyun: okuma gerektirmeyen 10 oyun, her giin yeni sorular
10 kademe: zorluk gocugunuza gore kendiliginden ayarlanir

Ebeveyn alani: gocugunuzun gelisimini gosteren rapor

bilsemanaokulu.com

ilk 3 giin Gcretsiz. Her giin 1 oyun abonelik olmadan da oynanir.



